Obecné

Hladiny

Instalace 23.8.1
Novinky

Komunita uZivateli Atlasu

S vyuzitim platformy Discord byla zaloZena komunita uzivateli Atlasu, kam se mize kazdy uzivatel
ptipojit z menu Napovéda.

Vybér objekti obdélnikem

Pfi vybéru pomoci pravého tla¢itka mysi, kdy se po uvolnéni tladitka zobrazi nabidka moznosti (na
rozdil od vybéru s pouzitim levého tlagitka), je nabidka rozsifena o moznost vybrat, v jakych urovnich
podobjektt se vybér uskutecni. Lze vybirat objekty:

e jenz PRIMYCH podobjektii HO (standardni metoda)

e ze VSECH objekti pod HO

e ze VSECH objektii v akt. PUDORYSU

e ze VSECH objekti v LISTU

Tato volba nema vliv na vybér obdélnikem levym tlacitkem mysi, kdy se pouZije vZdy prvni metoda.

Souiadnice na spodni li§té ...Na spodni li§t¢ programu Atlas DMT je nyni pole pro soufadnice X a Y
kurzoru. Pied nimi je uvedeno m nebo mm (metry ¢i milimetry), coz naznacuje, jestli se jedna o
modelové soufadnice (pudorysu ¢&i sestavy fezii — podle toho, ktery ztéchto zdkladnich objektd
ur¢ujicich modelovou soufadnou soustavu je tzv. "aktivni" — tedy je vybranym ¢i hlavnim objektem on
nebo jeho i neptimy podobjekt. Vykresové soufadnice v mm (na papiru) se zobrazi, pouze kdyZ nelze
urcit ptidorys nebo sestavu fezi vySeuvedenym zpliisobem a kdyz na listu neni jen jeden pidorys, ktery
by v tom ptipadé byl aktivnim.

Jedna-li se o soutadnice v soustavé fezll, zobrazi se staniceni a vyska.

Osovy kiiZ se Sipkami ve sméru os ... Pokud je jako kurzor zvolen osovy kfiz, 1ze na osach kreslit
Sipky v kladném smér osy X ¢i Y. Na ose X se navic muze kreslit Sipka zdvojena.

Kresbu Sipek vCetné velikosti 1ze nastavit z menu Nastroje / Moznosti, v dialogu Moznosti / Ovladani /
Kurzor a znacky.

Dialog soufadnic a informaci ... Dialog ma spodni ¢ast uréenou pro volitelné informace. Nové dialog
upravi svou vy§ku podle zvolenych informaci (hned po jejich volbg). Stale zistava moznost velikost
upravit posunem okraje dialogu.

Informace u kurzoru ... Byla zavedena moznost stejné informace zobrazovat i V okng, které se bude
pii pohybu mys$i pohybovat u kurzoru (tzv. info-okno). Volba, kde vSude se budou informace

. , - v . “r ==
zobrazovat, je v nabidce, kterou Ize vyvolat z dialogu soufadnic tlac¢itkem .

Vzdalenost kurzoru od info-okna lze upravit pohybem mysi p#i stisknutych klavesach Alt+Shift.
Dokud jsou klavesy stisknuté, info-okno se nepohybuje.

V menu Ndstroje je ptepina¢ Zobrazovat v info-okné informace u kurzoru, kterym lze viditelnost info-
okna piepinat a lze tudiz také pro pfepinani nastavit klavesovou zkratku (standardni je Shift+Enter).

Problém duplicitnich oken ... U nékterych uzivateld se vyskytuje problém s tim, ze v i4d souboru se
zaznamem otevienych oken pro dokument se vyskytnou desitky stejnych zaznami. Po otevieni
dokumentu se tedy oteviou néktera okna mnohokrat, coz nadmérné zatézuje pamét’ a zpomaluje praci.
Situaci se nepodafilo u nas vyvolat, ale byl zaveden test pfi otvirani dokumentu, ktery zajisti, ze okno
pro ur¢ity list s ur¢itymi rozméry a pro urcitou oblast listu se vZdy otevie jen jedno.

Hladiny z externich dokumenti... pti vlozeni externiho dokumentu do pudorysu jsou jména hladiny
externiho uvozeny textem #extern a jménem dokumentu, coz umoziuje nastavovat hladiny z externich
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dokumentt nezavisle na hladinach hlavniho dokumentu. Z dvodu uchovani nastaveni barev atd. se i
hladiny uvozené #extern zapisuji do hlavniho dokumentu.
Toto ucelné feseni ma, jak se ukazuje jeden hacek. Pokud uzivatel rizn€ meéni ptfipojené dokumenty a
do ptipojenych ptipojuje jiné, celkova jména hladin se tim méni ale existujici hladiny v dokumentu
zustavaji. Pocet hladin u nékterych uzivatell stoupl do zavratnych hodnot a délky slozenych jmen hladin
taktéz. Ptitom v 99 procentech byly tyto hladiny prazdné.

Proto bylo v této verzi zavedeno, Zze po naéteni dokumentu véetné externich se projdou hladiny a
prazdné s predponou #Extern se smazou.

Mazani prazdnych ext. hladin lze vypnout.

Export / Import

Objekty

Export do DXF nyni umoziuje (v ptipadé exportu listu, kde neni pidorys) zvolit métitko.

Uctelem je piedevsim zadat méfitko pro fezy tak, aby bylo mozno po importu do jiného programu
odeditat spravné rozméry z Kresby, proto maji-li sestavy ezl métitko napt. 1:500, pfi exportu zadame

meéfitko vyskové ¢i mefitko staniceni.

Export do DXF — nyni se exportuje objekt oblouk jako entita ARC (OBLOUK), (pokud se kresli pouze
¢ara oblouku). Dosud byl oblouk nahrazen entitou POLYLINE.

Export SHP / Geopackage ... funkce umoziiuje exportovat data (obvykle data padorysu — polygony,
body) do SHP nebo formatu Geopackage.

Import Geopackage umoziiuje importovat data (polygony, body) ze soubori ve formatu Geopackage
(ptipona GPKG).

Bloky objekti — do programu byl zafazen systém pojmenovanych blokt objekti obdobny blokim ¢i
buitkdm v jinych programech. Blok objektt je skupina objektd slouc¢enych do bloku, ktery je v paméti
programu jen jednou a je ho mozno vlozit na fadu mist. Pro vlozeni do dokumentu se vyuziva
Transformacni box, ktery neobsahuje podobjekty ale jen odkaz na blok a ktery umoznuje blok natacet a
menit jeho méfitka.

V menu Objekty / Bloky objektt jsou nastroje pro praci s bloky.

Jména objekti bodii lze prenést do jmen bodi nebo textovych kédi bodi, ¢imz tyto udaje bude
mozno exportovat standardnim exportem boda.

Po exportu polygoni ¢i bodu se nyni nabidne otevieni editoru s exportovanym souborem, aby bylo
mozno soubor ihned zkontrolovat.

Textové substituce

Polygon

V substitucich v textech lze nové oznacit né&jaké Casti textu za komentafové, které se nebudou
vyhodnocovat a neobjevi se v kresbé.

Funkce VytvoFit soubéZny byla vyuzita téz pro vytvoieni zdi z polygonu - tedy doplnéni bodi jako u
soubézného ale v obraceném poradi a uzavieni.

Pro vytvofeni zdi je tieba v dialogu nastavit ptepina¢ Vytvorit zed.
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DMT

Pohledy

Nova funkce Stahnout data 7 webu CUZK pro oblast polygonu v piidorysu slouzi k vytvoteni modelu
terénu z dat CUZK, potiebna data nejprve online stahne z webu CUZK podle zadaného polygonu nebo
obdélnika v pudorysu a poté vygeneruje model (bodovy nebo trojuhelnikovy). Funkce je v menu DMT
/ VloZit model terénu.

Lze volit data DMR ve verzi 1G (v¢etné vegetace), 4G (v 5m rastru), 5G (povrch terénu) nebo data
vrstevnic Zabaged (jedna se 0 vyrazné hust$i nova data, vytvofena z modelti Z novych DMR dat).

Funkce pro vytvoieni modelu z vrstevnic Zabaged-Vys$kopis umi nyni pracovat kromé DXF a DGN
téz se soubory SHP, které CUZK nové poskytuje.

Vytvoreni modelu terénu ze soubori LAS a LAZ bylo doplnéno o moznost pouzit i soubor E57.

Stejna funkce byla navic rozsifena o moznost volit body, ktera se pro model pouziji, podle jejich
klasifikace ve vstupnim souboru LAS (LAZ, E57).

Pro trojiihelnikové modely terénu byla doplnéna moznost pouzit textové substituce {DTM_Slope} a
{DTM_SlopeLin} pro vypis informaci o sklonu terénu V jakémkoliv mist¢ na povrchu modelu.
Substituce je tieba pouzit v textu (ale Iépe v objektu Popis), ktery bude vloZen na objekt modelu terénu
(ten tedy musi byt hlavnim objektem v okamziku vkladani). Substituce {DTM_SlopeLin} vypise i
Vv piipadé hladkého modelu hodnotu sklonu z rovinného trojihelnika modelu.

Z dialogu Vybér DMT lze vytvorit rastrovy model z bodevého modelu (je to fadove rychlejsi nez z
trojtihelnikového modelu, 1ze toho vyuzit napf. pro zobrazeni plochy modelu s velkym poétem boda
v Pohledech a neni tieba ani trojuhelnikovy model generovat) To neni nova funkce, ale nové je
Vytvotfeni rastrového modelu, které je rychlé ale naroéné na pamét, zpracovano v pozadi 64bit
programem, coz umoziuje vytvatet mnohem vétsi rastrové modely. Piipometime Vv této souvislosti, ze
pro moznost zobrazeni modelu ve 3D-pohledech je dilezita predevsim velikost paméti grafické karty a
rastrovy model je pfitom uspornéjsi neZ trojihelnikovy.

Informace u kurzoru ... Pro funkce Informace o bodu modelu, smazani bodu modelu apod. se
zobrazovalo malé info-okno se jménem bodu modelu. Od nové verze je obsah okna volitelny, info-okno
pii svém zobrazeni nahradi info-okno s obecnymi informacemi, bylo-li zobrazeno.

| pro toto info-okno Ize upravit vzdalenost kurzoru od né&j pohybem mysi pii stisknutych klavesach
Alt+Shift. To se vyuzije také pro nastaveni obsahu okna - umozni to posunout mys nad okno, kdy lze
zobrazit volby stiskem pravého tladitka mysi.

Generace z dat dokumentu — v této funkci bylo zajisténo, ze pokud body vybranych polygonu ¢i
vybrané objekty bodi, které se pouZiji pro generaci, maji textové kody, budou pfidany do .pbd souboru
a v predpisu formatu bude ptidan textovy kod koncovy. Tim se zajisti, Ze pfi generaci modelu terénu
budou textové kdédy piitazeny k prioritam bodu, které se zapisi k odpovidajicim bodim modelu a bude
mozno v popisech bodi modelu tyto textové kody zobrazovat.

Funkce PFejmenovani bodi modelu terénu nyni pojmenuje body tak, aby pro platné body modelu byla
souvisla fada Cisel.

Funkce ve skupiné funkci Navaznost (dostupné v dialogu Vybér DMT) umoziiujici piebirat body
z modelu pro ptebirani bodt do editovaného modelu (¢i praseciky spojnic obou modeli), byla upravena
tak, aby pii nastaveni, které zajisti pribézné spojovani vkladanych bodi zvolenou povinnou spojnici,
bylo mozno kdykoliv "sdhnout" i na bod editovaného modelu, kdy se zavede spojnice k nému (pokud
nebyl prvnim vybranym) a dal$i spojnice se zavede od né&j. Pfi pfiblizeni kurzoru k bodu editovaného
modelu je signalizovana moznost bod pouzit zobrazenim dvojice soustfednych krouzki kolem bodu,
kde vétsi ma 1.5 nasobnou velikost nez ten mensi (pii pfiblizeni k bodu modelu pro piebirani bodd ma
veétsi krouzek dvojnasobnou velikost).

V dialogu pro spusténi pohledu na model z grafického prostfedi Atlasu lze zvolit, ze 3D-pohledy se
oteviou jen pro ¢ast modelu (podle okna, lupy nebo zvoleného polygonu ¢i obdélnika). Nové Ize toto
vyuzit pro rastrové modely. Pokud chceme vidét jen ¢ast velmi velkého rastrového modelu, vyrazné to
usetii ¢as a piipadné (podle velikosti paméti grafické karty) umozni se na model ve 3D-pohledech podivat.

Modul 3D-Pohledy byl upraven tak, aby minimalizoval problémy, které se projevily v souvislosti
S vyuzitim paméti grafické Karty po velké aktualizaci Windows 10 a Windows 11 vydané v roce 2022 a

oznacené 22H2. V nékterych komentatich na internetu se uvadi, ze problémy jsou ziejmé jen s kartami
NVidia.
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Rezy

Eroze

Odstrel

Cesty

Problémy nastaly u modeld, které mély nékolik miliéni bodd. Pied 22H2 ale program dokazal zobrazit
modely s desitkami i nizkymi stovkami mil. bodd (podle paméti grafické karty). Kdo s takovymi modely
nepracuje, nemusi se tim znepokojovat.

Pro ostatni: Data modelu jsou preddvand do grafické karty po cdstech, které kdyz se do karty odesiou,
v programu se uvolni pro dalsi data. Po zminéné aktualizaci se ale pamét'v 32-bitovém programu prestala
uvoliiovat coz rychle zpiisobilo jeho pdd. Po radé testii jsme zjistili, Ze prii vyrazném zmenseni posilanych
casti problém téméi zmizi, proto jsme v tomto smyslu program upravili, ale jde o empirické zjisténi, a na
jiné grafické karté by nemuselo fungovat. Max. velikost posilaného bloku byla stanovena na 100000 ale
Ize ji zmenit v registrech — hodnota LimTrianPart v klici:

HKEY_CURRENT_USER\SOFTWARE\Atlas DMT\pOGLedy5.
To se netyka rastrovych modelil, jejichz data jsou posilany do karty po radcich.
Pripadnou editaci registrii nedoporucujeme neprilis zkusenym uzivateliim.

Pro uplnost, moderni grafické karty jsou schopny po vycerpdni viastni paméti vyuzit i volnou operacni
pamét’ pocitace (s omezeni, které Ize zjistit ve spravci uloh / vykon / GPU), je ale tieba pocitat s tim, zZe
v tom pripadé znatelné klesa rychlost zobrazovani pri zménach pohledu.

Na svislé kété se pii snap-modu budou automaticky nabizet body na vSech prisecicich ¢ary koty (bez
vyhnuti) s Fezy v sestavé. Téz se budou nabizet priseciky jinych objektt s ¢arou (bez vyhnuti) svislého
popisu, pokud bude nabizeni priseéikd pfi snap-modu je zapnuto. To bude fungovat standardné (tedy
nabidne se prusecik téch dvou objekti, kterych se naposled dotkl kurzor).

Nové se budou aktualizovat Fezy i nad soubéZnymi polygony, po editaci hlavniho polygonu, pokud jsou
soub&zné jeho podobjekty, Které automaticky udrzuji soub&znost a jsou nad nimi fezy vygenerovany.

P#i jednom hromadném prepoctu Fezi se v nékterych pfipadech zapisovalo vice pracovnich stavi —
tedy krokd pro funkci UnDo. V nové verzi je zajisténo, ze se zapiSe pracovni stav pro UnDo jen jeden,
takze pouzitim Funkce UnDo se obnovi stav pfed hromadnym piepoétem fezil.

Povodiz GeoTiffu - do menu Eroze / Objekty a funkce byl zatazen vypoé€et povodi z rastrového souboru
typu GeoTiff, ktery obsahuje vysky bodi terénu. Vystupem je opét GeoTiff, kde kazdy bod obsahuje ¢islo
povodi ke kterému patii.

Z vysledného geotiffu Ize vytvotit model (nejlépe rastrovy, ktery je tsporny a umozni hypsometrické
zobrazeni) z menu DMT / VloZit model terénu | Z GeoTiffu.

Funkce nabidne téZ vytvoteni souborti polygonu (.plg) s hranicemi jednotlivych povodi, které lze vloZit
do pudorysu z menu Soubory / Import do vykresu / Import polygonii z textovych souborii.

Odtokové drahy z GeoTiffu — Ve stejném menu je i vypocet odtokovych drah, a akumulace pritoku.
Vysledny rastr (opét GeoTiff) pak obsahuje hodnoty akumulace prutoku ve vSech bodech rastru. Z ného
Ize opét vytvotit nejlépe rastrovy model z menu DMT / VioZit model terénu | Z GeoTiffu, kdy v tomto
pfipadé vznikne i ini soubor s nastavenim hypsometrie, ktery se (pomoci odkazu zapsaného v .dmi
modelu) pouZije ptfi zobrazeni modelu.

Vystup vrti do textového souboru — Vv pfedpisu vystupu se pouZzivaji substitu¢ni slova, ta byla doplnéna
0 soufadnice usti vrtu {BoreX} {BoreY?} {BoreZ}.

do dialogu vlastnosti polygonu vozovky, do zalozky Koridor byla doplnéna volba "Kreslit body hranice
doc¢asného zaboru znackami na p¥ri¢né polygony", viz. strana 80. Tato funkce vykresli na pti¢nych
polygonech body docasného zaboru izemi v dobé stavby, aby bylo mozné technologicky zrealizovat
poloZeni vrstev télesa vozovky
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existujici prisedik
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32 - KM 0.65000

neexistujici prasedik
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e (o dialogii Vlastnosti Schémat skloni v pudorysu byly doplnény moznosti:
e  vypnout popis stani¢eni
e posouvat popis stanic¢eni podél 1 napfi¢ osy
e pouzit u vSech popisti zvyraznéni textd (podlozeni obdélnikem nebo bilym obrysem)
‘ [ Soufadnice a informace ? X J P'
dXrnm]: [2.401
emm]: [2563
Hiad.pra naveé obj. |Eék\adni hladina
[mm]: x=254.950 y=155.957
i [m]: x=1056567.458 w=653692.580
¢ do dialogu vlastnosti Vlastnosti Sklonovniku v pidorysu byly doplnény moznosti:

e pouzit u vSech popist zvyraznéni texti (podlozeni ob:

délnikem nebo bilym obrysem)
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e doplnéni substituci useki polygonu 0 parametry vozovky vztazené ke stredu useku. Vyuzitelné zejména
k doplnéni v mistech popisti obloukd. Jedna se o tyto substituce:

e {SirkaVozL}...Siika vozovky vlevo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu tiseku

e {SirkaVozP}...Sitka vozovky vpravo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stfedu tiseku

e {RozsirKrL}...Rozsifeni vozovky vlevo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu tiseku

e {RozsirKrP}...Rozsiteni vozovky vpravo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu useku
e {SklonSPL}...Pfi¢ny sklon vozovky vlevo v [%] - ve vrcholu oblouku nebo stiedu Giseku

e  {SklonSPP}... Pri¢ny sklon vozovky vpravo v [%] - ve vrcholu oblouku nebo stfedu tseku

Ukazka pouziti:
Hiad pro nové obj. [2&8Kladnf hladina |:

N [mm]: x=235 310 y=71 032
M [m]: x=1056609. 965 y=653902,405

o/
oA
ot
Pro |vEechny vwhrané objekty ﬂ PO >> ‘
J 3 -
& Obscné Text I VloZeni substituéniho slova ? X
I Text: | Exe
o) | ={Length} Objekt ‘ Palygon osy vozovky ‘
b) Széiigfe}} celkemn desetin, min. odddélovad  oddél 3 wpfedu F>>
&) i-(TanLen)] Fomattisla | - || so || |[ tetka | ne T
SL={SirkavozLim {PNr}- Pofadove Eislo bodu polygonu
§p={gwka\fuzp}m {PMNCode} - Clsleny kiad bodu polygonu
FiL={RozsirkrLim {PTCodel} -1 textowy kid bodu pokygonu (1 a2 9)
RP={RozsitFim {PWertex} - Je-li bod polygonu Lomowy. hodnotaje 1. jinak 0
SklonL={SklonSPL}% — = |
Font: Avial SirkavoeL} - Sitka vazavky viewa v [m] - ve vrchalu oblouku neba stfedu seku
B . ’—N— SirkavozP} - Sitka wozovky vprawvo v [m] - ve vrcholu oblouku nebo stredu dseku
Zuyraznéni - |Nezvroenén RozsirkrL} - Rozéfeni vozovky vievo v [m] - ve wrcholu oblouku nebo sifedu dseku

Raozsirk P} - Rozsifeni vozovky varavo v [m] - ve vrcholy oblouku nebo stedu Oseku
SklanSPL} - Piitny sklon wozowvky viewo v [%] - ve wrcholu oblouku nebo stfedu deeky
Sklon3PF} - Pricny sklon vozavky virawo v [%] - ve wvrcholu oblouku nebo stfedu dseku

Viyska [mm] 250

Sitka [mm] 000

Smér [g] v {name}-iméno objekiy

Urnist&ni: stfedem {nameStd} - standardni jméno okjekiu

{nameMoStd} - zadané jméno objekiu

¥[mm]  [0.000 {nameNoStdlen) - délka zadaného jména (<20 => ohjekt je pojmencvans)
¥ [mm] ,W_ {Layer} - Hiading (pro zékladni hladinu wat prazdr text)
. {Leerz} - Hladina (pro zékladni hladinu wrat text Zakladni hlading)
[~ Podtrthnout [ Oe {x} - soufadnice X objekiu
{i/h - soufadnice v objekiu
Ulnit jako standardni {Paix} - soufadnice X hodu objektu (Paix0, Paixl .)

{Poiv} - soufadnice ' bodu objektu (Poiv0, Paiv1 )
{ObjMNum}- Pofadové Eislo objekiu pod nadobjektem

Stamo | OK

Storno

I
— M et PAIL A

e zménéna funkcionalita pridavani bodi polygonu nadstavby z metody po jednom bodu na metodu
pridavam, pokud neukon¢im pravym tlacitkem mysi (ESC). Od této verze je tedy editace shodna jako u

bézného polygonu nebo fezu.

e opravena funkénost sklonu svahu od spodku télesa vozovky vlevo v piipadé, Ze neexistoval prisecik
s fezem pivodnim terénem, tak se prvni lichobéznik zleva sklonem napojil na 1. bod ptivodniho terénu,
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¢imz nedodrzen maximalni zadany sklon. V piipad€ existujicich priseciki vykopt s fezem pivodniho
terénu tato anomalie nenastala.

33 - KM 0.67513

y 3.00

L)

97.82

T —— e —

e oprava vyjimky pii mazani NSPF, kterd zptisobovala nestandardni ukonceni aplikace

e oprava anomalie po zméné poiadi objekti délkovych kot NSPF ve stromé dozadu az za fez NSPF,
ktera zptisobovala nestandardni ukonceni aplikace

e optimalizace funkce "Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny" v dialogu vlastnosti sestavy podélného
fezu. Podrobngjsi vysvétleni fungovani je uvedeno v napoveéde u dialogu.

MNavrh vyiky a zmén srovnavaci roviny ? X

Max. vzdal. od S.R. bodu Fezu [mm] 130 i‘
| Min. vzdél. od 5.R. bodu Fezu 50 i‘ |

Krokovéni Fezl 50.0 i‘

Minimalni rozdil vzdalenosti=15mm Storno |

Toky

Zavedeni kombinované tvorby pri¢nych Fezii nad vybranym polygonem osy koryta, polygony bieht a
piicnymi polygony s volbou geodeticky zaméfenych bodi v koryté a useky polygonovych boda v
inundaci, kde se body fezli nacitaji z bodit DMT (napt. DMR5g)

Nadstavba toky do této verze pouzivala 2 zptisoby tvorby fezi:

1. Prvni zpusob tvorby vykrest byl dan daty ze souboru PLG, kde bylo zpracované kompletni geodetické
zameéteni fezi tokl a tzv. maker (objektl na nich). Tento soubor se dal nacist do vykresu fezi v menu
Toky->Import->fezl a objektli z PLG nebo se dal naéist do vykresi situace v menu Toky->Import-
>polygonti a objektti do situace z PLG. Tim vznikly dva vykresy, kde v jednom byla situace a v druhém
fezy. Tyto vykresy byly nepropojené a kazdd zména znamenala dvoji praci.

2. Druhy zpusob vyuzival tvorbu fezt nad kvalitnim digitdlnim modelem terénu, kde musel byt kvalitni i
model v koryté vodnich toki. Pak $lo definovat polygony osy koryta, polygony biehd a pii¢né (kolmé)
polygony kdekoli v trase. Nasledné S§lo v menu Toky->Import->fezii dle vybraného polygonu...
vygenerovat fezy, které byly provazané s polygony. Toto feSeni mé obrovskou vyhodu v moznostech
jakkoli pridavat nové polygony nebo ménit pritbeh stavajicich, ale je to velmi narocné na tvorbu kvalitniho
modelu.

Piehled novych funkci e 7



Tato verze zavadi moznost tzv. kombinované tvorby fezil, kde se pouziji body do podélnych fezl a body
v koryt€ u pti¢nych fezil z geodetického zaméfeni, ale body v udolni nive (inundaci) se pouziji z modelu
terénu, vétsinou z DMRS5g.

Postup:

1. Vlozit do vykresu prazdny pidorys a nacist soubor PLG pies funkci v menu Toky->Import->polygonii a
objektd do situace z PLG. Tim vzniknou v puadorysu podélné polygony a kratké pticné polygony pies
koryto toku, které zaméfil geodet.

2. Nasledné se na izemi dané polygony a rozsifené o celé zajmové uzemi (vétsinou celé udoli az do svahi)
nacte orotofoto (offline nebo WMS) a DMR5g (doporucuje se zapnout pracovni vrstevnice)

3. Nad takto vytvoienou piehlednou situaci se provede natazeni pfiénych polygoni o nové koncové body
umisténé na svazich udoli (vybér pficného polygonu a Ctrl+Sipka). Mize byt ptfidano libovolné mnozstvi
bodu

4. Alternativné lze pticné profily i kopirovat, napf. se tim mtze vyznamné uSetfit Cas geodeta, kdyz je tvar
koryta v delSim useku obdobny (napf. prismatické umélé koryto). Pfi kopirovani se profil dynamicky
upravuje dle nivelety v ose na ptivodnim zaméfeném misté a na novém. Obdobné se upravuji i zamétené
body biehti a bodl za nimi (dle podélnych fezl biehy) Tim je zaji$téno, Ze vysky dna v ose a bieht budou
vyskové odpovidat mezi PO a PF fezy

5. Pokud jsou polygony kompletni co do poétu a délek, lze spustit funkci v menu Toky->Import->tezi dle
vybraného polygonu... a v dialogu zaskrtnéte volbu Dopocitat useky fezu z DMT (pokud Z=0).

Tim mame jeden vykres s listem situace, podélnych ezl a priénych fezii dynamicky propojeny, ktery
mizeme nasledné i upravovat v mistech polygont, kde se nacitaji data z modelu. Funguje i dodatecné
kopirovani (zahustovani) pfi¢nych polygond.

Principy, které je nutné dodrzet:

1. ptidavani novych bodu k existujicimu podélnému polygonu: (OSA, PB,LB)
e na konce polygonu Z=Z koncové

e mezi 2 existujici body Z=linearni interpolace mezi Z1 a Z2

e lze samozifejmé pouzit snap na zaméteny bod nebo vysku ruéné zadat

2. pridavani novych bodu k existujicimu pfi¢énému polygonu: (PF1, PF2, ...)
e vkladani novych boda na konce polygonu: Z=0, snap by nemél fungovat

(pokud je jeden nebo oba body v Giseku polygonu se Z=0, tak se body fezu v tomto tseku naéitaji dynamicky
z DMT)

e mezi 2 existujici body:

e Z1=0nebo Z2=0, tak Z=0

o Z1<>0aZ2<>0, tak Z=linearni interpolace mezi Z1 a Z2

3. Kopirovani pti¢nych polygont a pfizpusobeni vysek Z u jeho bodu

e U vkladané kopie pri¢ného polygonu aplikace nejprve piipoéte ke viem geodeticky zaméfenym bodim
rozdil vysek v niveleté osy koryta. VSechny uvedené vyskové rozdily se zjistuji z vySkového pribéhu
podélného fezu (podélného polygonu, kde jsou u bodli Z vysky) mezi pivodnim a novym podélnym
stani¢enim

e nasledné se to samé provede u bodl poc¢inaje PB a dalsi body za nim ve sméru od OSY
e nakonec se to samé provede u bodl po¢inaje LB a dal$imi body za nim ve sméru od OSY koryta
e ubodl se Z=0 se nic neméni, jelikoz systém vi, ze tam bude nacitat prib¢h terénu z DMT

Poznamka: Pokud je potfeba zménit vysky geodeticky zaméfenych bodu, je potieba tyto vysky zménit na
primarnim zdroji, tj. na polygonech v situaci a pak nechat piepocitat fezy. Menu Rezy->Pfepocitat fezy
nad polygonem.

Nedor'eSené problémy s tvorbou objekti kiiZeni v Fezech dle kiiZeni polygoni v situaci:

e v mistech geodeticky méfenych ¢asti PIgPF se body s textovym kédem kiiZeni nahradi body z méieni.
Vysledkem je fakt, Ze objekt kiiZzeni na misté plidorysného pruseciku polygont nevznikne a v fezu se
nevygeneruje !!!

konec zmén tykajicich se kombinované tvorby pri¢nych Fezii nad vybranym polygonem
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M rw

e oprava generovani objektu ki'izeni v CutPF a CutPO dle dialogu "Volba objektt pro vypocet prasecika"”
e  Filtry pro popisy v CutPO byly o 1 posunuté

e v CutPF se generovala kiiZeni ze vSech popist bodi polygonu, tedy i z "-PF" nebo "-PB-S", nyni se
generuje kiizeni poze z textovych kodu, kde je definovan typ kiizeni, tj. napt. KANAL[1:500]

o textové kédy zadané u bodi jako (LB, LD, OSA, PD, PB, S, ...) se daji vypsat nad SVK, takze to bylo
zbytecné dvojmo

e zménéna funkcionalita p¥idavani bodia polygoni nadstavby z metody po jednom bodu na metodu
pridavam, pokud neukon¢im pravym tlacitkem mysi (ESC). Od této verze je tedy editace shodna jako u
bézného polygonu nebo fezu.

e optimalizace funkce "Navrh vy§ky a zmén srovnavaci roviny'' v dialogu vlastnosti sestavy podélného
fezu. Podrobngjsi vysvétleni fungovani je uvedeno v napovede u dialogu.

MNavrh vygky a zmén srovnavacl roviny ? X

Max. vzdal. od S.R. bodu fezu [mm] 130 i‘
| Min. vzddl. od S.R. bodu fezu 50 i‘ '

Krokovani Fezl 50.0 i‘

Minimalni rozdil vzdalenesti=13mm Storno ‘

HOTA NIWELETY POTRUB)

. - " - o
TEREN e : g : 4
TE00 00 o500
SROVNAVACI ROVINA
STANIGENT W KM 0.1
) g 2 "
STANIGENT W M g 3 g g g

e opraveno defaultni nastaveni na priénych polygonech — jiz lze nastavit zobrazovani popist staniceni.

Kanalizace

e optimalizace funkce "Néavrh vysky a zmén srovnavaci roviny" v dialogu vlastnosti sestavy podélného
fezu. Podrobnéjsi vysvétleni fungovani je uvedeno v napoveéde u dialogu.

Navrh vygky a zmén srovnavaci roviny ? X
Max. vzdal. od S.R. bodu fezu [mm] 130 i‘
Min. vzdal. od S.R. bodu fezu 50 i‘

Krokovani fezid 50.0

{ | MinimalIni rozdil vzdélenosti=15mm Storno
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TE00 e 00 29500
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zménéna funkcionalita pFidavani boda polygoni nadstavby z metody po jednom bodu na metodu
pridavam, pokud neukon¢im pravym tlaé¢itkem mysi (ESC). Od této verze je tedy editace shodna jako u
bézného polygonu nebo fezu.

dopInéna funkcionalita hromadné zmény nazvi Sachet, ¢imz lze fesit zménu na Cislovani Sachet
metodou "auto dale". Auto dale je stara funkénost, dokud nebyly substituce. Podminkou pro auto dale je
text popisti Sachet “S 17 a “S 2” az “S 15” nebo tfeba “SK 17 a “SK 5” ..., pak funkce funguje. Na
substituéni automaticky popis “S {SachtaNum}” nefunguje. Aby se daly popisy $achet na fezu hromadné
upravit, tak byla ptfidana do seznamu “Pro” v dialogu vlastnosti moznost vybéru vSech popisti Sachet v
sestavé. Pak stadi Sachty piejmenovat napf. na text “S 17 a nasledné pak funkce auto dale bude po vybrani
prvni z popisti “S 17 zleva fungovat.

B Viastnosti ? *

Pra |V§echnywbrané objekly ﬂ Fa | >> |

Fopigy na listu

Vzddl. sousednich popis [mm] : |2'5
Max. pocet znakd v fadce :

Vzdal. &ry od fezu [mm] : 20

Min. délka vztaZné &ary [mm]: 8

Optimalizace umisténi popisu ve svislém sméru
(" Neménit
(& Vzdélenost od SR [mm] : 168 il

(— Vzdalenost od Fezu

[ Auto déle Substituce ==

g1

oprava zapinani a vypinani kresby symbolu redukce v podélném profilu (zatrhavaci pole v dialogu
Profily a druhy potrubi nereagovalo)
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Vodovod

e zménéna funkcionalita pridavani boda polygona nadstavby z metody po jednom bodu na metodu
pridavam, pokud neukon¢im pravym tlacitkem mysi (ESC). Od této verze je tedy editace shodna jako u
bézného polygonu nebo fezu.

o optimalizace funkce "Navrh vysky a zmén srovnavaci roviny" v dialogu vlastnosti sestavy podélného fezu.
Podrobnéjsi vysvétleni fungovani je uvedeno v napovede u dialogu.

Navrh vyiky a zmén srovnavaci roviny ? X

Max. vzdal. od S.R. bodu fezu [mm]
| Min. vzdal. od S.R. bodu fezu

Krokowvani Fezi

{ | Minimalni rozdil vzdélenosti=15mm
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